COPA MASTER BALL

(FICHA DE INSCRIPCIÓN)

ATENCIÓN: NO ALTERAR LOS REQUISITOS DE INSCRIPCIÓN. EN CASO DE ALTERACIÓN, EL PARTICIPANTE SERÁ DESCALIFICADO AUTOMÁTICAMENTE. AL TERMINAR DE LLENAR LA FICHA, GUARDARLA COMO ARCHIVO doc. CON EL NOMBRE DE “INSCRIPCIÓN” Y ENVIARLA AL CORREO MENCIONADO EN LA PÁGINA WEB CON ASUNTO “COPA MASTER BALL”. ESCRIBIR CON LETRA ARIAL TAMAÑO 12 (NO UTILIZAR NEGRITA, CURSIVA NI SUBRAYADO, NI CAMBIAR EL COLOR DE FUENTE) 

ACERCA DEL ENTRENADOR
Nombre del Entrenador:

Apellidos del Entrenador:

DNI del Entrenador (o apoderado):

Teléfonos del Entrenador:

Correo electrónico del Entrenador:

Edad del Entrenador:

Sexo del Entrenador:

Fecha de nacimiento del Entrenador:

ACERCA DEL TORNEO

Nombre utilizado en el juego:

ID No. (De la versión que vas a utilizar): 

Categoría a la que se dirige:

Versión de Pokémon que utiliza:

Equipo:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

*** LA TRAINER CARD DEBERÁ SER IMPRESA A COLOR EN CUALQUIER TIPO DE PAPEL Y ENMICADA. ÉSTA DEBERÁ SER PRESENTADA EL DÍA DEL TORNEO.

